Zpravodaj moderniProgramovani 1/2016:
Multiplatformni mobilni aplikace

Mobilni aplikace postupné nabyvaji na vyznamu, zvétsuje se zajem o né. Vétsinou
se programuji trochu jinak nez klasické (desktopové) aplikace, predevsim se ale
programuji Uplné jinak navzajem. Co tim myslim? Roztristénost mobilnich
platforem.

V soucasné dobé existuji minimalné tri hlavni mobilni platformy - Android, i0OS
a Windows. Plus rada mensich, z nichZz minimalné drivéjsi hit BlackBerry stoji za
zminku. No a kazda platforma se programuje jinak. Android v Javé, Windows v C#
nebo JavaScriptu, i0OS v néjakém tom jejich jablecném cécku. Pokud chce
programator pokryt vice platforem, mdze se bud’ zblaznit, anebo najit nastroj pro
multiplatformni vyvoj. V tomto Zpravodaji budu resit druhou variantu, pricemz se
zamérim na nastroje, .

Multiplatformnim vyvojem myslim to, Ze program napisete jednou a potom ho
s minimalnimi Gpravami preloZite pro vice platforem. Ze tedy nemusite jednu véc
programovat trikrat.

Ve Visual Studiu 2015 jsou k dispozici Xamarin a Apache Cordova. Obé moznosti
nyni proberu.

Xamarin

Xamarin, produkt stejnojmenné firmy se sidlem v Kalifornii, je nastroj pro
programovani tri hlavnich mobilnich platforem v C#. Stranky xamarin.com.

Presnéji receno, je to rodina produktd, priéemz ty hlavni jsou Xamarin.Android,
Xamarin.iOS a Xamarin.Forms.

Pomoci Xamarin.Android a Xamarin.iOS muzete v C# programovat
aplikace pro platformy v nazvu produktu. Pro¢ neni zadny Xamarin.Windows?
Protoze aplikace pro Windows se v C# programuji normalné, nepotrebujete nic
navic.

Vsechny platformy mdzete tedy poresit pomoci C#, nicméné stale budete mit
tri programy a musite mit znalosti jednotlivych platforem - jaké jsou ovladaci prvky
na Androidu, jak se pouzivaji atd. Nejde tedy tak Uplné o multiplatformni vyvoj.
Mezi projekty pro jednotlivé platformy mizete sdilet vykonny kod aplikace (téz
obchodni logiku), nikoli vsak uzivatelské rozhrani.

Moznost sdilet uZivatelské rozhrani prinasi az Xamarin.Forms. Pouzivate
jednotnou sadu ovladacich prvku, které se Xamarinem automaticky prevedou na
prvky dostupné na jednotlivych platformach. Zde jde jiz o plné multiplatformni
VYVOj.

Licence

Vypada to krasné. Pouze ale do doby, nez se na jejich strankach podivate na sekci
,»Pricing“. Podporu Xamarin.Forms a Visual Studia nabizi edice Business, ktera vas
prijde na tisic dolard pro Android a dalSich tisic dolar( pro i0S! Coz je tedy docela
palka a navratnost investice, pokud nesekate mobilni aplikace jak Bata cvicky, je
problematicka.
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Plus hacek navic. Zminéné platby jsou . To sice neznamena, ze kdyz se
nerozhodnete pro dalsSi platbu, Zze vam to prestane fungovat. Znamena to ale, Ze
prestanete mit pristup k jakymkoli novinkam a aktualizacim.

Xamarin ve Visual Studiu

Mozna jste si nékteri vsimli, Ze Xamarin si mizete nainstalovat jako soucast Visual
Studia Community 2015, které je zdarma. Takze jak to je? Potfebujete vibec tu
edici Business?

Soucasti Visual Studia Community 2015 je , ktera:
e omezuje velikost aplikace, ale predevsim

Pokud si tedy treba chcete v C# udélat neprilis velkou aplikaci pro Android, nebo
pro i0S, bezplatna edice Starter vam poslouzi. Pokud potrebujete multiplatformni
vyvoj, pak je to se ,startérem* problematické.

Apache Cordova

Pojdme na druhou alternativu, Apache Cordova, stranky cordova.apache.org.
To je nastroj pro multiplatformni mobilni vyvoj v JavaScriptu, pricemz podporuje
nejen tri hlavni platformy, ale i fadu mensich. Podpora téchto dalSich platforem
nicméné neni integrovana do Visual Studia, tam mate k dispozici Android, i0S
a Windows.

Nastroj Apache Cordova vznikl ve firmé Nitobi (tusim také z Kali) pod nazvem
PhoneGap, ktery naznacCoval, ze se snazi o preklepnuti propasti (gap) mezi
mobilnimi platformami. Firma Nitobi byla pozdéji koupena firmou Adobe (matka
PDF), kteri ale o PhoneGap zfrejmé neméli zajem, takze tento produkt byl pod
nazvem Cordova preveden pod Apache Software Foundation, coz je organizace,
ktera také zastresuje znamy webovy server Apache. Cordova ma snad byt jméno
ulice, kde sidlilo Nitobi, nez je koupilo Adobe.

Apache Cordova je tedy nekomercni produkt vyvijeny programatorskou
komunitou, jejiz soucasti je také Microsoft.

Programovani v Cordové

Mobilni aplikaci Apache Cordova vyvijite v podstaté stejné jako webovou stranku.
Obsah zapisujete v HTML, formatovani v CSS a s vytvorenou ,,webovou* strankou
dynamicky manipulujete pomoci JavaScriptu.

Stejné jako na skutecnych webovych strankach muzete i v Cordové pouzivat
JavaScriptové knihovny jako napr. jQuery pro smazani rozdili mezi prohlizeci ci
jQuery Mobile pro pékné vypadajici uzivatelské rozhrani. Na rozdil od skutecnych
webovych stranek mate v Cordové navic k dispozici hardware telefonu - kameru,
akcelerometr, kontakty atd.

Ve fazi sestaveni aplikace pro prislusnou platformu vytvori Apache Cordova
nativni kostru aplikace, ktera obsahuje prakticky jen prvek typu WebView (de facto
webovy prohlizec, ktery lze integrovat jako soucast aplikace, existuje na vsech
platformach), ktery vase ,webové“ stranky zobrazuje. Vyjimkou je platforma
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Windows, kde neni WebView potreba, nebot nativni Windows aplikace lze kromé C#
vytvaret i v JavaScriptu.

O Cordova aplikacich se mluvi jako o tzv. hybridnich. Co to znamena?
Vysledkem je normalni mobilni aplikace,

e kterou , at uz u Applu, Googlu dci
Microsoftu,

e ktera nepotrebuje byt pripojena k Internetu (samozrejmé, pokud z Internetu
netahate data) -

Soucasné jde o aplikaci, kde kod neni do instrukci procesoru zarizeni,
ale za béhu tim vestavénym prohlizecem. Jde tedy o mix nativni
aplikace a webové stranky, proto nazev ,,hybridni®.

Vyhody a nevyhody Cordovy
Vyhody:

e Je zdarma, napr. jako volitelna soucast Visual Studia Community 2015.

e Vyvoj v komunité omezuje pripadné vrtochy jedné firmy. Navic se v Cordové
vyrazné angazuji i komercni firmy, takze to neni zalezitost poblouznéni
na jednu noc.

e Vyvoj Cordova aplikace je témér stejny jako vyvoj dynamickych webovych
stranek. Co se naucite v Cordové, pouzijete na webu a naopak.

Nevyhody:
e Jako hlavni nevyhoda Cordovy se udava interpretovana povaha JavaScriptu,
coz znamena nizsi vykon. Domnivam se, ze to se viceméné tyka jen
zarizeni s Androidem, pripadné . Osobné jsem pri vyvoji
a jejich testovani na béznych, nikoli hypermodernich
zarizenich s Androidem a Windows zadny problém s vykonem nezaznamenal.

Plus dale JavaScript.

JavaScript
Samostatnou kategorii je JavaScript, ktery lze povazovat za nevyhodu i vyhodu.

Nevyhodou je, Ze to neni C# :) Coz znamena za prvé, ze clovék musi zvladnout
, nové knihovny, novy zpusob ¢lenéni kodu atd. A za druhé je
JavaScript .

V C# vzdy vite, jakého typu dana hodnota je, at uz jde o vlastnost, proménnou,
parametr ¢i vysledek metody. To ma dva priznivé dusledky:

e Vyrazné se tim redukuji osklivé, obtizné odhalitelné chyby vznikajici tim, ze

napr. do parametru priradite néco uplné jiného.

e Funguje naseptavani, tudiz se vyvarujete preklepd.

Toto JavaScript z podstaty své koncepce nema. Jisté, Microsoft se snazi ve
Visual Studiu délat zazraky a naseptavani k dispozici mate. Ale jen nékdy,
tak pal na pul?, jinak naseptava¢ mlci, pripadné odhaduje a s vykri¢énikem nabizi
moznosti, které nejsou v dané situaci pouzitelné.
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Na druhé strané zasadni vyhodou JavaScriptu je, ze je to v dnesni dobé
. Alternativy jako

Flash ci Silverlight se dale nevyviji, jiz jen dobihaji a mnohé nové prohlizece je uz
ani nepodporuji. To znamena, ze investice do zvladnuti JavaScriptu neni
jednoucelova pro Cordovu.

V JavaScriptu navic existuje technologie Node.js, pomoci niz mizete délat
i pripadnou serverovou cast webové ¢i mobilni aplikace, pokud zatim nemate
oblibenu jinou technologii jako napr. ASP.NET ¢i PHP. Investice do JavaScriptu tedy
rozhodné neni jednolcelova.

Co potrebujete?

Prosli jsme si Xamarin i Cordovu. At uz budete vyvijet v jednom nebo ve druhém,
potrebujete bézny pocita¢ s Windows a nainstalované Visual Studio Community
2015. Tak mGzete vyvijet jak pro Windows, tak pro Android.
Vas program pobézi i na iOS, ale na jeho potrebujete

(plati pro Xamarin i Cordovu)! Tento pozadavek je vynucen velkou
uzavrenosti jejich platformy. Pro Cordovu snad existuji néjaké weby, které vam
sestaveni pro i0S provedou bez toho, Ze sami musite mit Apple, ale sam s tim zatim
primou zkusenost nemam.

Zaver
Visual Studio Community 2015 obsahuje nastroje pro multiplatformni vyvoj
mobilnich aplikaci. Na podzim 2014, kdy bylo na vyvojarské konferenci Microsoftu
oznamena Uzka spoluprace se Xamarinem, jsem nejen ja mél dojem, Ze Xamarin by
zanedlouho snad mohl byt k dispozici jako soucast bezplatné ¢i jiné edice Visual
Studia.

Nemam kontakt na Billa, abych se ho zeptal, jak to vidi, takZze jsem se musel
rozhodnout sam. Puvodni dojem jsem ztratil a po peclivém zvazovani, s jehoz
vysledky jsem vas seznamil, jsem se rozhodl pro Cordovu. Vyvinul jsem v ni dvé
aplikace podnikového typu a tato cesta vypada schidné.

Radek Vystavél, 6. ledna 2016

Pokud Vdm Zpravodaje moderniProgramovadni pripadaji uZitecné, doporucte jejich odbér svym
zndmym. Mohou se pfihldsit na webu www.moderniProgramovani.cz.
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