Zpravodaj moderniProgramovani 01/2012:
Vytvareni objektid - konstruktory a tovarni metody

Predpoklad ke studiu tohoto Cisla: celd uCebnice pro stredné pokrocilé (zlutad)

V tomto Cisle Zpravodaje se budeme vénovat vytvareni objektl, prostudujeme jak
konstruktory, tak tovarni metody. Prakticky si tuto problematiku ilustrujeme na
programu, ktery v hlavnim okné od uzivatele zjisti jméno souboru a nasledné tento
soubor ve druhém okné otevre. Pravé druhé okno bude objektem, jehoz vytvarenim
se budeme zabyvat (a v§im, co s tim souvisi).

o' Konstruktory (=
Jméno textového souboru:
C\Userswystavel\Desktop\Pokus b | Prochazet ..

f o5 Soubor: C:\Users\vystavel\Desktop\Pokus.txt E@éjﬁ

Zobraz soubor v novém okné | |These are dangerous days,
to say what you feel
is to dig your own grave.

Vytvareni dalsich oken pomoci Project > Add Windows Form znate
z 11. kapitoly Zluté ucebnice. V nasem pripadé potrebujeme z hlavniho do druhého
okna predat informaci o jméné souboru. Pro tyto Ucely mize druhé okno definovat
verejnou metodu NastavdménoSouboru nebo verejnou vlastnost JménoSouboru.
Hlavni okno pak metodu zavola, resp. vlastnost nastavi tak, jak popisuje zminéna
11. kapitola.

Konstruktor

Informace o jméné souboru je vsak pro nas studovany objekt, druhé okno, zcela
zasadni, bez ni vlastné nemuze pracovat. Uvazime-li lidskou zapomnétlivost, mozna
by bylo lepsi nespoléhat na to, ze po vytvoreni druhého okna standardné
vygenerovanym bezparametrickym konstruktorem zavolame zminénou metodu,
resp. nastavime zminénou vlastnost. Mozna by bylo lepsi zadani této informace
vynutit jiz pri vytvareni okna. To nas jiz vede k definici jednoparametrického
konstruktoru, ktery pozadovanou informaci prevezme ve svém parametru.
Tento postup najdete v knihovnach .NET. Vzpomente napriklad na

® new Pen(Color.CornflowerBlue) ze 7. kapitoly modré ucebnice,

e nebo new StreamReader ("pokus.txt") z 5. kapitoly Zluté ucebnice.

Nema moc smyslu vytvaret pero bez uvedeni barvy, ¢i otevirat soubor bez uvedeni
jména.

Vytvorte novy projekt ze sablony ,,Windows Forms Application, uzivatelské
rozhrani hlavniho okna upravte dle vyse uvedeného obrazku a standardnim
zpusobem naprogramujte tlacitko ,,Prochazet...“. Do projektu pridejte druhé okno
nazvané napr. OknoZzZobrazeniSouboru. Do néj vlozte textové polezZobrazeni
a nastavte tyto jeho vlastnosti:
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e MultiLine a ReadOnly na True;
e TabStop a WordWrap na False;
e ScrollBars na Both;
¢ Dock na Fill.
Koéd druhého okna pak upravte nasledovné:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

// Nutno pridat odkaz na jmenny prostor, kde se nachdzi trida File
using System.IO;

namespace Konstruktory
{
public partial class OknoZobrazeniSouboru : Form
{
// Okno si jméno souboru ulozi do této proménné
// (pro budouci potteby)
private string jménoSouboru;

public OknoZobrazeniSouboru ()

{

InitializeComponent () ;

}

public OknoZobrazeniSouboru(string jménoSouboru)
this() // Spustime nejprve bezparametricky konstruktor
{
// UloZzime do vlastni promé&nné
this.jménoSouboru = jménoSouboru;

// Text titulni 1listy upravime podle jména souboru
Text = "Soubor: " + jménoSouboru;

// Zobrazime obsah souboru
try
{
poleZobrazeni.Text = File.ReadAllText
(jménoSouboru, Encoding.Default);

}

catch

{

poleZobrazeni.Text = "Soubor nelze nacist...";
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Konstruktor je metoda, ktera se zavola pri vytvareni nové instance dané tridy.
Co nas konstruktor déla? Co je potreba provést pri vytvareni nového okna pro
zobrazeni souboru? Ctéme kod odspodu:

Jiz v okamziku vytvoreni okna textové pole naplnime obsahem souboru.
Vyuzivame metodu File.ReadAllText, ktera cely textovy soubor
najednou nacte do jednoho textového retézce. Jindy se zase hodi
File.ReadAllLines, ktera vytvari pole radka.

Dle jména souboru upravime text titulkové listy okna.

Hodnotu parametru si pro pripadné budouci pouziti ulozime do soukromé
Clenské proménné okna. Pokud bude chtit druhé okno s touto informaci dale
pracovat, musi si ji nékde pamatovat. Parametr konstruktoru po vytvoreni
objektu prestane existovat. V nasem jednoduchém pripadé k zadnému
budoucimu pouziti nedojde, nicméné chtél jsem ukazat typickou situaci.

Vsimnéte si, ze parametr se jmenuje stejné jako clenska proménna. Diky
tomuto konfliktu jmen parametr v kodu konstruktoru zastini clenskou
proménnou. Abychom se na ni dostali, jeji nazev blize ur¢ime slovem this,
odkazem objektu na sebe samého.

Ma-li objekt vice konstruktord, obvykle spolu souviseji a mnohdy se
navzajem volaji (aby se néjaky kus kodu neduplikoval). Nas jednopara-
metricky konstruktor potrebuje pred svym spusténim provést kod bezpara-
metrického konstruktoru vygenerovaného ze sablony, kde dochazi k volani
Designerova kodu. Za tim ucelem je pomoci dvojtecky a slova this
v hlavicce naseho konstruktoru volan bezparametricky konstruktor téze
tridy.

V hlavnim okné po stisku hlavniho tlacitka konstruktor zavolame:

private void tlac¢itkoZobrazSoubor_Click (object sender, EventArgs e)

{

OknoZobrazeniSouboru okno =

new OknoZobrazeniSouboru (poledménoSouboru.Text) ;

okno.Show () ;

Skryti bezparametrického konstruktoru

Pri volani konstruktoru druhého okna se stale nabizi i bezparametricka varianta. Tu
bychom ale chtéli potlacit, aby opravdu nebylo zbyti a okno bez zadani jména
souboru neslo vytvorit. Moznym resenim je bezparametricky konstruktor oznacit
jako soukromy:

// Zménime modifikator pristupu bezparametrického konstruktoru
private OknoZobrazeniSouboru ()

{

}

InitializeComponent () ;

Ovérte, ze nyni to bez zadani parametru uz urcité nepujde.
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Samozrejmé, bylo by mozné jej také Uplné zrusit, volani InitializeCompo-
nent presunout do naseho konstruktoru a jesté odstranit :this (). Ponechavam
zde vsak radéji reseni s modifikatorem private, jelikoZ nékteré nastroje vyvojo-
vého prostredi spatné nesou, kdyz objekt nema bezparametricky konstruktor (napr.
plocha Designeru se nékdy mize zcela rozpadnout).

Tovarni metoda

Nékteré objekty mohou byt navrzeny tak, ze volani konstruktoru je zabaleno do
tzv. tovarni metody. Objekt pak nevytvarime pomoci new, ale pravé volanim této
metody. Prikladem z knihoven .NET mdze byt michani barvy pomoci Color.
FromArgb, které vytvori novou instanci Color, aniz explicitné piseme new. Mozné
duvody pro vytvareni tovarnich metod:

e Chceme jméno, které vystizné oznacuje zplsob vytvareni objektu (to

u konstruktoru nejde, ten se v C# vzdy jmenuje stejné jako trida).
e Chceme kontrolovat, Ze se vytvori pouze jedina instance dané tridy.

V nasem prikladu nejprve skryjeme nedavno vytvoreny konstruktor:

// I tento konstruktor navenek skryjeme

private OknoZobrazeniSouboru(string jménoSouboru)
this ()

{

Poté ve tridé druhého okna doplnime tovarni metodu:

// Tovarni metoda
public static OknoZobrazeniSouboru NovéOkno (string jménoSouboru)

{

OknoZobrazeniSouboru okno = new OknoZobrazeniSouboru (jménoSouboru) ;
return okno;

}

Vsimnéte si, tovarni metoda musi byt staticka. Nemd(ze to byt bézna metoda, tj.
metoda instance. Nechceme vytvaret instanci, abychom mohli vytvorit instanci... Na
webu MSDN si muzete zkontrolovat, ze Color.FromArgb je rovnéz statickou
metodou.

Z kdédu hlavniho okna potom druhé okno vytvorime a zobrazime takto:
private void tlacd¢itkoZobrazSoubor_Click (object sender, EventArgs e)
{
OknoZobrazeniSouboru.NovéOkno (poledménoSouboru.Text) .Show () ;

}
Radek Vystavél, 2. ledna 2012

Pokud Vam Zpravodaje moderniProgramovdni pripadaji uZitecné, doporucte jejich
odbér svym znamym. Mohou se prihldsit na webu www.moderniProgramovani.cz.
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