Zpravodaj 01/2011: Konzolové aplikace

Ke studiu potreba: 5. kapitola ucebnice pro zaCatecniky

Konzolové aplikace - Aplikace, které s uzivatelem komunikuji prostrednictvim
textového uzivatelského rozhrani (,,Cerna obrazovka“, Prikazovy radek).

Pouziti:
e Nékteré nastroje pro spravu (popularni zejména na Linuxu);
e Nastroje pouzivané v prikazovych davkach;
e Casto v knihach.

Vytvareni je jednoduché:
e U nového projektu zvolime sablonu ,,Console Application.

e Vstup dat pomoci metody Console.ReadLine. Cekd na zadani fadku textu
ukonceného Enterem, zadany text vraci jako svij vysledek.

e Vystup dat pomoci metody Console.Write, resp. Console.WriteLine.
V parametru predavame, co chceme vypsat. WriteLine po zapisu odrad-
kuje.

e Datové typy, syntaxe, tridy, to vSechno je stejné jako u aplikaci s grafickym
uzivatelskym rozhranim (Windows Forms).

Rozdily oproti GUI aplikacim:
e Jinak reseny vstup a vystup dat.
e Konzolové aplikace nejsou rizeny udalostmi. Prosté se provedou prikazy
metody Main v poradi, jak jsou zapsany.

Zadani ulohy, kterou budeme resit:
V 5. kap. ucebnice pro zacatecniky je program Sc¢itacka resici soucet dvou zadanych
Cisel:

[0 seitatka [

41 + 12 53

Analogicky program si nyni vytvorime jako konzolovou aplikaci:

[ & file:/f/C:/Users/uystavel/AppData/Local/Temporary Projects/Séitacka/... "= 1=k e

Zadejte prvni cislo: 41 -
Zadejte druhé cislo: 12

soucet je: 53

stisknéte Enter pro ukonceni programu...
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Reseni:
Pripomenu kod obsluhy tladitka z plvodniho programu:

private void tlac¢itkoRovnaSe_Click (object sender, EventArgs e)

{
try
{
// Hodnoty Text obou vstupnich poli prevést na c¢isla
int ¢islol = Convert.ToInt32(poleéislol.Text);
int ¢islo2 = Convert.ToInt32(poleCislo2.Text);

// Cisla sedist
int vysledek = Cislol + cislo2;

// Vysledek prevést na retézec a zapsat jako hodnotu
// Text vystupniho pole
poleVysledek.Text = Convert.ToString(vysledek) ;

}

catch

{

// P¥i nekorektnim zadani informujeme uzivatele
MessageBox.Show ("Byl zadan chybny tdaj.");

}

V konzolové aplikaci budou odlisné reseny vstupy, jinak je reseni velmi podobné.
Vytvorte novy projekt ze sablony ,,Console Application“ a jeho jediny zdrojovy text
upravte do nasledujici podoby:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace Sc¢itacka

{

class Program

{

static void Main(string[] args)
{

try

{

// Precdteme vstupni udaje

Console.Write("Zadejte prvni &islo: ");
string vstupl = Console.ReadLine();
Console.Write ("Zadejte druhé c¢islo: ");
string vstup2 = Console.ReadLine() ;

// Vstupni hodnoty pfevedeme na cisla
int ¢islol = Convert.ToInt32(vstupl);
int ¢islo2 = Convert.ToInt32(vstup2);

// Cisla sedteme
int vysledek = Cislol + c¢islo2;
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// Vysledek prevedeme na tetézec a zobrazime jej
Console.WriteLine ("Soucet je: " + vysledek.ToString());

}

catch

{

// P¥i nekorektnim zadani informujeme uzivatele
Console.WritelLine ("Byl zadan chybny udaj.");
}

// Aby se okno hned nezavrelo...

Console.Write ("Stisknéte Enter pro ukonc¢eni programu...");
Console.ReadLine(); // pouze cekdame na Enter

}

Vidite? int, Convert, try-catch - to je stejné, jak to znate z GUI aplikaci...

Na zaveér:

Zatimco puvodni GUI aplikace bez specialniho Usili umoznuje opakovanou praci,
vytvorena konzolova aplikace funguje jednorazové. Pokud byste chtéli umoznit

opakovani, museli byste vyslovné programovat cyklus, napr. do-while ze 4. kapitoly
ucebnice pro stredné pokrocilé.

Radek Vystavél, 4. prosince 2011

Pokud Vam Zpravodaje moderniProgramovani pripadaji uzitecné, doporucte jejich
odbér svym zndmym. Mohou se prihldsit na webu www.moderniProgramovani.cz.
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