Kapitola 0. O této kniZce

Stejné jako ucebnici pro zacateéniky doprovazi i ucebnici pro stiedné pokrocilé sbir-
ka uloh, tato kniha. Nabizi vam velké mnozstvi uloh, na kterych miizete prakticky
aplikovat poznatky z vykladu ucebnice a pomoci nichz si mizete vyklad 1épe osvojit.
Chcete-li se potadné naucit programovat, potiebujete si to samostatné zkouset. Bude
to od vas vyzadovat hodné Casu za pocitaem, ale vysledek urcité stoji za to.

Tato kniha, jak bylo naznaceno, doprovazi ucebnici Moderni programovani —
ucebnice pro stiedné pokrocilé, s niz koresponduje na urovni jednotlivych kapitol.
Vsechny ulohy, které v této knize najdete, 1ze vyfteSit na zakladé vykladu prislusné
kapitoly ucebnice a kapitol predchazejicich. K feseni si vybirejte ty Glohy, které vam
padnou do oka nebo které vam zada vas vyucujici. Obecné plati, Ze ¢im vice tloh se
pokusite vyftesit, nebo se asponl seznamite s jejich feSenim, tim Iépe problematiku
programovani zvladnete.

Kniha je rozdé€lena do tfi ¢asti — Zadani tloh, Napoveédy a Hotova feseni.

CAST A — ZADANI ULOH

V ¢&asti A sbirky najdete podrobna zadani vSech tloh k jednotlivym kapitolam uceb-
nice. Rada zadani je pro vétsi jasnost doprovazena pietisky obrazovek programi,
které se maji vytvorit. Ulohy jsou v kazdé kapitole pro lepsi orientaci rozdéleny do
n¢kolika skupin:

e Jednoduché tlohy — Jde o programy malé obtiznosti, kterymi mtzete vzdy
zaCinat. V fadé ptipadi se jedna o modifikace programti vysvétlovanych
v ucebnici.

¢ Kontrolni otazky — Jde o tlohy, které se fesi bez pouziti pocitace. Tyto tlo-
hy testuji, jak dobfe jste porozuméli pfislusnym castem vykladu v uéebnici,
a snazi se vas privést k hlubSimu zamysleni nad né€kterymi problémy dané
kapitoly.

e Aplikaéni dlohy — Jde o ulohy se silngj§im aplikaénim aspektem. Vyklad
z ucebnice se v nich procvicuje na programech, které néco zajimavého déla-
ji. V fadé ptipadu jde o jednoduché hry.

e Technické ulohy — V téchto tlohach neni aplikacni aspekt tak zajimavy,
obvykle jsou zaméfeny na konkrétni technické detaily. Kdyz si programator
neni jisty, jak n&jaka véc presné funguje, vytvati si jednoduché pokusné pro-
gramky, které véc testuji. Technické ilohy jsou pravé tohoto druhu.

e Rozsifujici ulohy — Tyto ulohy sahaji za ramec vykladu v uéebnici. Nabi-
zeji moznost, jak si znalosti z dané kapitoly rozsifit. Slouzit by mély
predevs§im tém z vas, kdo chcete jit trochu dal, ptipadné tém z vas, kterym
jde programovani lépe nez zbytku tfidy a nechcete se po vyfeSeni tloh
zadanych vyucujicim na hodinéch nudit.



CAST B — NAPOVEDY

nez ukol porozumét programu hotovému a vysvétlenému. Proto mozna u leckteré
ulohy nebudete védét, jak zacit nebo jak si s n&jakou konkrétni zaludnosti poradit.
Nic se nedéje. Ke kazdé tiloze je v ¢asti B sbirky uvedena napovéda, v niz najdete
tipy, jak si s feSenim poradit. Pokud napovédu vyhledate, je vhodné nejen ji vyuZzit,
ale také o ni pfemyslet: ,,Pro¢ vlastné je dobré fesit problém tak a tak?*

CAST C — HOTOVA RESENI

Pokud se vam nepodafii ulohu vyfesit ani na zakladé napovédy, je tu jesté treti stupen,
a tim jsou hotova feseni tloh. V tisténé casti sbirky najdete v kazdé kapitole odpove-
di na kontrolni otdzky, feSeni mnoha zbyvajicich uloh ve form¢ kompletnich
programil najdete na webovych strankach www.moderniProgramovani.cz.
To, Ze néjakou ulohu nevyfesite, neni zadnou tragédii, i z hotovych feSeni se leccos
dovite. Vsichni véetné mne se uc¢ime od téch zkusenéjsich.



